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Kata Pengantar 
Untuk Edisi Revisi

Pembaca yang kami kasihi, 
Selamat membaca edisi revisi Prosiding Seminar Nasional Sosial Desain 2018!

Seminar Nasional Sosial Desain (SNDS) 2018 adalah seminar Nasional pertama yang 
diadakan oleh Fakultas Desain (School of Design), Universitas Pelita Harapan (UPH), 
Lippo Village, Karawaci, Tangerang, Banten, Jawa Barat bersama ke-4 Program Studinya: 
Desain Komunikasi Visual, Desain Interior, Desain Produk dan Arsitektur, dengan tajuk 
Desain Sosial – Perubahan Sosial, Desain Kolaborasi dan Media Sosial. SNDS 2018 
sendiri kemudian sudah dilanjutkan dengan SNDS 2019 yang bertajuk: Desain Sosial 
Responsif: sebuah Etika Baru!. Semestinya SNDS 2020 juga diadakan dengan tajuk: 
Desain Sosial: masa depan atau hanya tren? – sebuah kritik, namun terpaksa dijadwal 
ulang karena mewabahnya COVID-19 di Indonesia. 

Bila kita melihat strategi SNDS, maka dapat dilihat bahwa Fakultas Desain berencana 
untuk membangun wacana perihal Desain Sosial, dari percobaan perumusan apa 
itu Desain Sosial, kemudian membahas persoalan etika dari Desain Sosial, hingga 
kemudian melakukan kritik terhadap Desain Sosial tersebut. Edisi revisi ini kemudian 
menarik untuk dikunjungi, ditelaah dan dibaca kembali karena kita bisa melihat awal 
pembangunan wacana Desain Sosial, ketika banyak orang bersama-sama merumuskan 
apa itu Desain Sosial. Kembali ke belakang untuk melihat apa yang sudah terbentuk 
sebagai wacana dan apa yang akan terjadi di depan bagi Desain Sosial.
 
Selamat membaca dan sampai jumpa di Seminar Nasional Desain Sosial (SNDS), 
Fakultas Desain, Universitas Pelita Harapan berikutnya!

Only by His Grace,
Dr. Martin L. Katoppo, S.T., M.T.
Pejabat Dekan Fakultas Desain 
(School of Design) – Universitas Pelita Harapan
Karawaci, Tangerang, Banten, Jawa Barat
www.uph.edu
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Sambutan Fakultas Desain

Selamat datang di Seminar Nasional Sosial Desain 2018!

Seminar ini adalah seminar Nasional pertama yang diadakan oleh Fakultas Desain 
(School of Design), Universitas Pelita Harapan (UPH), Lippo Village, Karawaci, Tangerang, 
Banten, Jawa Barat bersama ke-4 Program Studinya: Desain Komunikasi Visual, Desain 
Interior, Desain Produkdan Arsitektur. Walaupun demikian seminar ini menjadi unik 
karena seminar Desain adalah suatu hal yang biasa, namun Seminar Desain yang 
mengedepankan konteks Sosial adalah sesuatu yang luar biasa. Mengapa Sosial Desain? 
Apa itu Sosial Desain?

Saya akan menjawab yang pertama dulu: ’Mengapa Sosial Desain?’ Ini berhubungan 
dengan cita-cita dan visi – misi besar UPH untuk menjadi Christ Centered University 
– yang mengedepankan True Knowledge, Faith in God and Godly Character. Fakultas 
Desain meyakini visi misi UPH ini kemudian mentranslasinya menjadi esensi Fakultas 
Desain, yaitu: ‘Being an EXEMPLAR as a center of excellence of Christ centered design 
education institution that based on Human Centered Design to make social change 
through innovation that has redemptive impact as reflection of God’s mandate for design 
as co- creation to be the steward of the earth’.

Inilah tujuan Fakultas Desain, Universitas Pelita Harapan: menjadi ladang mendidik 
(calon) desainer yang mumpuni, dengan kasih pada Tuhan dan selalu berusaha untuk 
menjadi terang bagi banyak orang. Inilah bagi kami esensi Desain. Tak mudah, namun 
bukan tak mungkin. Inovasi Sosial dengan dampak pemulihan menjadi tujuan dan 
sasaran tiap pembelajaran di masing-masing Program Studi di Fakultas Desain, UPH 
– dan karena itulah hadir tema Sosial Desain ini. Kami juga percaya bahwa banyak 
desain, desainer dan akademisi desain yang memiliki ‘hati’ yang sama, bahwa desain 
seharusnya kembali pada esensinya: melayani dan meningkatkan kualitas hidup setiap 
individu. Oleh karena itulah kami mengadakan Seminar Nasional Sosial Desain 2018 
ini dan luar biasa! 45 partisipan dari berbagai institusi, komunitas dan universitas di 
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Indonesia turut serta merayakan kepedulian ini bersama Fakultas Desain, UPH. Untuk 
itu izinkan saya mewakili Fakultas Desain, UPH menyatakan terima kasih yang sebesar-
besarnya kepada seluruh partisipan, komite ilmiah dan mitra bestari yang memungkinkan 
terjadinya Seminar Nasional ini, sekaligus juga mengajak semua warga desain yang 
peduli untuk terus mengedepankan tema ini. Fakultas Desain, UPH yakin bahwa ini baru 
merupakan langkah awal untuk mengembalikan kembali Desain kepada esensinya: 
‘Menjadi Terang Bagi Semua Orang!’ dan awal wacana kiwari Desain menuju kelak action 
yang memberdayakan melalui desain sehingga menjadi pengalaman transformasional 
bagi siapapun yang mengalami Desain.

Pertanyaan yang kedua: ‘Apa itu Sosial Desain?’, seharusnya sudah terjawab secara 
umum dari pernyataan di atas, namun saya tahu bahwa anda pasti belum puas. Itulah 
sebabnya anda harus membaca makalah-makalah hebat di dalam prosiding seminar ini 
dan mendengarkan sendiri bagaimana para penulisnya mempresentasikan di ruang-
ruang panel diskusi dalam seminar ini. Selamat memproduksi pengetahuan baru dan 
alih-alih mengatakan: ‘selamat berseminar (karena ini adalah suatu keniscayaan)’, 
izinkan saya untuk mengatakan: ‘Sampai Jumpa di Seminar Nasional Sosial Desain, 
Fakultas Desain, Universitas Pelita Harapan berikutnya!’

Only by His Grace,
Dr. Martin L. Katoppo, S.T., M.T.
Pejabat Dekan Fakultas Desain 
(School of Design) – Universitas Pelita Harapan
Karawaci, Tangerang, Banten, Jawa Barat
www.uph.edu 
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Kata Pengantar

Desain sosial adalah desain yang memenuhi unsur kecakapan desainer dalam 
merencanakan proses desain dan dapat mempertanggungjawabkan hasil desain, 
terutama memiliki tanggung jawab sosial pada lingkungannya. Bertanggung jawab 
secara sosial adalah sikap yang menekankan kebutuhan pengalaman dari manusia 
serta tidak melupakan bentuk dan estetika. Desainer tidak hanya bekerja sendiri, selalu 
bersinergi dengan audiens dan lingkungan. Kolaborasi antar elemen masyarakat dan 
keterlibatan komunitas menjadi penting dalam menciptakan harmoni dalam proses 
desain.

Seminar ini diselenggarakan untuk meningkatkan kesadaran desainer sebagai 
praktisi dan akademisi untuk memperhatikan kepekaan desainer dan mendalami 
ruang kerja desainer yang berhubungan dengan sosial dan masyarakat. Meningkatkan 
kinerja penelitian dalam lingkungan akademisi ini yang menjadi motivasi untuk 
menyelenggarakan Seminar Nasional Sosial Desain 2018 di Kampus UPH Karawaci. 
Fakultas Desain UPH sebagai penggagas dan penyelenggara Seminar Nasional Sosial 
Desain, yang terdiri dari jurusan: Desain Komunikasi Visual, Arsitektur, Desain Interior 
dan Arsitektur. Maka untuk mengakomodasinya dipilih tiga tema besar yaitu “Perubahan 
Sosial, Desain Kolaborasi dan Media Sosial”.

Untuk menarik kuantitas makalah dipilih strategi Call for Paper, dan untuk menjaga 
kualitas agar makalah-makalahnya sesuai dengan tema maka disusunkan Reviewer 
(internal) dan Mitra Bestari (eksternal). Dalam waktu batasan yang cukup singkat kami 
bersyukur dapat terkumpul lebih dari 40 pemakalah dari berbagai institusi pendidikan 
tinggi di Indonesia untuk berpartisipasi. Selanjutnya untuk meningkatkan wawasan 
bersama, diajukan juga Keynote Speaker yang dipilih oleh masing- masing jurusan yang 
dianggap mewakili tema yang ada.

Selanjutnya agar makalah-makalah yang terkumpul dapat ditindak lanjuti di kemudian 
hari, maka selain presentasi akan diterbitkan juga kumpulan makalah-makalah atau 
prosiding cetak dan online yang ber-ISBN.

Adanya kegiatan ini diharapkan dapat meningkatan kompetensi civitas akademi, 
khususnya terkait dengan penelitian dan pengabdian pada masyarakat, sehingga 
akhirnya konsep Tri Dharma Perguruan tinggu tidak hanya slogan tetapi menjadi visi 
yang mengarahkan pada kemajuan.

Tuhan memberkati kita semua.

Salam sejahtera,
Dr. Lala Palupi Santyaputri, S.Sn., M.Si 
Ketua Divisi Seminar Nasional Desain Sosial 2018
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