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Analisis Branding Pasar Swalayan Offline dan 

Website Pasar Swalayan di Kota Bandung



Foto Observasi Yogya Group Offline
Toserba Griya Batununggal – 10 April 2021
Jalan Batununggal Indah I no. 21, Mengger, Kota Bandung



Website Yogya Group
Supermarket

www.yogyaonline.co.id/



Foto Observasi Super Indo Offline
Super Indo Metro Margahayu Raya – 3 April 2021
Jalan Margahayu Raya, Kota Bandung



Website Superindo
Supermarket

www.superindo.co.id/



Foto Observasi Transmart Offline
Transmart TSM – 4 April 2021
Trans Studio Mall (TSM), Bandung



Website Transmart Carrefour
Supermarket

transmartdelivery.com/



Foto Observasi Hypermart Offline
Hypermart Metro Indah Mall – 3 April 2021
Kawasan Metro Indah Mall, Bandung



Website Hypermart
Hypermarket

www.shop.hypermart.co.id/



Foto Observasi Lotte Mart Offline
Lotte Mart Festival Citylink – 4 April 2021
Mall Festival Citylink, Bandung



Website Lotte Mart
Hypermarket

www.lottemart.co.id/lotte-mart



Foto Observasi Alfamart Offline
Alfamart Metro Indah Mall – 3 April 2021
Kawasan Ruko Metro Indah Mall Blok E7, Bandung



Website Alfamart
Minimarket

www.alfacart.com/



Foto Observasi Indomaret Offline
Indomaret Metro Indah Mall – 3 April 2021
Kawasan Ruko Metro Indah Mall Blok C, Bandung



Website Indomaret
Minimarket

www.klikindomaret.com/



Analisis Desain Komponen Navigasi dan Komponen 

Utama User Interface Website Pasar Swalayan 

berdasarkan Prinsip User Interface



No. Gambar Jenis Komponen Fungsi

1. Navigasi Lateral – Navigation 
Drawers

Menampilkan beberapa destinations 
(kategori produk)

2. Navigasi Forward – In-app 
search

Mencari produk di dalam website

3. Navigasi Forward – Button Berpindah ke halaman selanjutnya

4. Reverse Navigation – Upward 
Navigation

Kembali ke halaman paling atas

5. Reverse Navigation – Upward 
Navigation

Kembali ke halaman utama (home)

Desain Komponen Navigasi Website Yogya Group



No. Gambar Jenis Komponen Fungsi Anatomi

1. Top app bar Menampilkan logo Yogya Group sebagai 
bagian branding, tombol navigation
drawers, kolom pencarian, ikon profil, dan 
keranjang belanja

Berada di bagian atas layar
Logo Yogya Group, tombol navigation drawers, kolom 
pencarian, ikon profil, keranjang belanja

2. Button – contained button Penekanan aksi penting : menyuruh 
pengguna untuk membeli produk

Container kuning, teks hitam

3. Button – text button Penekanan rendah : memesan ulang / 
melacak pesanan

Tanpa container, teks hitam

4. Cards Menampilkan produk Nama produk, teks pendukung, media, contained button

5. Checkbox Memilih kategori produk yang ingin 
ditampilkan

Kondisi terpilih dan tidak terpilih

6. Image List – standard image 
list

Menampilkan gambar makanan yang 
dapat diolah

Gambar dengan rasio dan jarak sama

7. List – single line list Menampilkan daftar Berada di bagian bawah layar, tanpa dilengkapi ikon

Desain Komponen Utama User Interface Website Yogya Group



No. Gambar Jenis Komponen Fungsi Anatomi

8. List  - two-line list Menampilkan barang  dan jumlahnya 
dalam keranjang pengguna

Dua baris, dilengkapi dengan foto produk

9. Menu – exposed drop down 
menu

Memilih banyak produk yang ingin 
ditampilkan dalam satu halaman

-

10. Radio button Memilih hanya satu kategori Kondisi terpilih dan tidak terpilih

11. Text field Memasukkan input teks dari pengguna 
(alamat email dan kata sandi)

Dilengkapi tanda “*”, sehingga wajib diisi pengguna

Desain Komponen Utama User Interface Website Yogya Group



No. Gambar Jenis Komponen Fungsi

1. Navigasi lateral - Tabs Menampilkan destinasi

2. Navigasi forward – In app 
search

Mencari produk

3. Reverse navigation – Upward 
navigation

Kembali ke halaman paling atas

Desain Komponen Navigasi Website Super Indo



No. Gambar Jenis Komponen Fungsi Anatomi

1. Top app bar Menampilkan logo Super Indo, tabs, dan 
kolom pencarian

Berada di bagian atas layar, berwarna merah
Teridi dari logo, tabs, dan kolom pencarian

2. Button – contained button Penekanan aksi penting : menyuruh 
pengguna untuk melihat katalog atau 
menambahkan produk ke dalam keranjang

Container merah, teks putih

3. Button – text button Penekanan rendah : menampilkan galeri 
dan video

Tanpa container, teks abu-abu gelap

4. Cards Menampilkan produk Judul pada bidang berwarna abu-abu gelap, teks 
keterangan, foto, contained button.

5. Image List – Standard Image 
List

Menampilkan produk pada masa promosi Memiliki ratio dan jarak yang sama

6. List – Single Line List Menampilkan daftar halaman List satu baris tanpa gambar

7. Menu – Dropdown menu Memilih kategori produk pada tab Muncul sementara

8. Menu – Exposed Dropdown 
Menu

Memilih wilayah pembelian produk Berada di bawah top app bar

Desain Komponen Utama User Interface Website Super Indo



No. Gambar Jenis Komponen Fungsi

1. Navigasi Lateral - Tabs Menampilkan beberapa destinations
(kategori produk)

2. Navigasi forward – in-app 
search

Mencari produk di dalam website

3. Navigasi forward – button Berpindah ke halaman selanjutnya

4. Reverse navigation – upward 
navigation

Kembali ke halaman sebelumnya

dengan hierarki lebih tinggi

5. Reverse navigation – upward 
navigation

Kembali ke halaman utama (home)

Desain Komponen Navigasi Transmart



No. Gambar Jenis Komponen Fungsi Anatomi

1. Top app bar Menampilkan logo Transmart, kolom 
pencarian, dan button untuk mengakses 
keranjang belanja

Berada di bagian atas layar,
Terdiri dari logo, kolom pencarian dan button

2. Button – contained button Penekanan aksi penting : menyuruh 
pengguna menambahkan produk ke dalam 
keranjang

Container abu-abu gelap, teks berwarna putih, dilengkapi 
dengan ikon

3. Floating Action Button Menghubungi customer service Transmart Berbentuk lingkaran berwarna hijau, ikon balon kata 
berwarna putih. Terletak di kiri bawah layar

4. Cards Menampilkan produk Judul (nama produk), subjudul (harga produk), teks 
pendukung, contained button, dan ikon hati.

5. Dialog Memberi tahu pengguna bahwa produk 
telah berhasil dimasukkan ke dalam 
keranjang

Teks, ikon penanda, contained button.
Memiliki elevasi dan memblokir sementara penggunaan 
fitur website

6. Image List – standard image 
list

Menampilkan foto produk yang sedang 
dalam masa promosi

Memiliki rasio dan jarak yang sama

7. List – single-line list Menampilkan daftar produk dalam 
keranjang pengguna

Teks satu baris, dilengkapi dengan foto produk

8. Menu – Exposed Dropdown 
Menu

Menyortir kategori produk yang ingin 
ditampilkan

Terletak di atas kumpulan cards

9. Text Field Memasukkan input teks dari pengguna 
(jumlah produk)

Judul, container berupa outline berwarna abu-abu sedang

Desain Komponen Utama User Interface Website Transmart



No. Gambar Jenis Komponen Fungsi

1. Navigasi lateral – navigation 
drawers

Menampilkan beberapa destinations 
(kategori produk)

2. Navigasi lateral – tabs Menampilkan beberapa destinations

3. Navigasi forward – in-app 
search

Mencari produk di dalam website

4. Navigasi forward – button Berpindah ke halaman selanjutnya

Desain Komponen Navigasi Hypermart



No. Gambar Jenis Komponen Fungsi Anatomi

1. Top app bar Menampilkan logo Hypermart, kolom 
pencarian, dan button

Berada di bagian atas layar,
Terdiri dari logo, kolom pencarian dan button

2. Button – contained button Penekanan aksi penting : menyuruh 
pengguna menambahkan produk ke dalam 
keranjang

Container biru, Teks kuning

3. Button – outlined button Penekanan sedang : menambahkan produk 
ke dalam daftar belanja

Outline berwarna abu-abu sedang, teks berwarna biru 
gelap, dilengkapi ikon

4. Cards Menampilkan produk Judul (nama produk), teks pendukung, foto produk, 
contained button

5. Checkbox Memilih banyak kategori produk untuk 
ditampilkan

Kondisi terpilih dan tidak terpilih

6. Image List – standard image 
list

Menampilkan gambar produk berdasar 
kategorinya

Memiliki rasio dan jarak yang sama

7. List – three-line list Menampilkan produk dalam keranjang 
belanja

Tiga baris teks (merk, status, nama produk), dilengkapi 
dengan foto produk

8. Menu – Exposed Dropdown 
Menu

Memilih banyak cards yang ingin 
ditampilkan dalam satu halaman

-

9. Text Field Memasukkan kisaran harga produk Text label dengan outline berwarna abu-abu terang

Desain Komponen Utama User Interface Website Hypermart



No. Gambar Jenis Komponen Fungsi

1. Navigasi lateral - Tabs Menampilkan beberapa destinations 

2. Navigasi forward – In app 
search

Mencari produk di dalam website

3. Reverse navigation – Upward 
navigation

Kembali ke halaman dengan hierarki
lebih tinggi

Desain Komponen Navigasi Website Lotte Mart



No. Gambar Jenis Komponen Fungsi Anatomi

1. Top app bar Menampilkan logo Lotte Mart, kumpulan 
tabs, dan ikon pencarian

Berada di bagian atas layar
Terdiri dari logo, kumpulan tabs, dan ikon pencarian

2. Button – contained button Penekanan aksi penting : memasukkan 
barang ke dalam keranjang dan 
mengunduh katalog produk

Container merah, teks putih

3. Floating Action Button Menghubungi customer service Lotte Mart Logo WhatsApp dengan teks “chat us”
Terletak pada kanan bawah layar

4. Cards Menampilkan produk Judul (nama promo), subjudul (nama produk), teks 
pendukung (harga, periode promo, lokasi promo)

5. Image List – Standard Image 
List

Menampilkan gambar produk berdasar 
kategorinya

Memiliki rasio dan jarak yang sama

6. List – Single Line List Menampilkan daftar halaman List satu baris tanpa gambar

7. Menu – Dropdown menu Memilih kategori produk yang ditampilkan Muncul ketika pengunjung berinteraksi dengan salah satu 
tab

8. Text Field Menerima input teks dari pengguna Text label, container berwarna putih

Desain Komponen Utama User Interface Website Lotte Mart



No. Gambar Jenis Komponen Fungsi

1. Navigasi lateral – navigation 
drawers

Menampilkan beberapa destinations
(kategori produk)

2. Navigasi lateral – tabs Menampilkan beberapa destinations 
(kategori produk)

3. Navigasi forward – in-app 
search

Mencari produk dalam website

Desain Komponen Navigasi Website Alfamart



No. Gambar Jenis Komponen Fungsi Anatomi

1. Top app bar Menampilkan logo Alfacart, tombol
navigation drawers, kolom pencarian, dan 
button

Berada di bagian atas layar
Terdiri dari logo, button navigation drawers, kolom 
pencarian, dan kumpulan button

2. Button – contained button Penekanan aksi penting : memasukkan 
barang ke dalam keranjang dan mendaftar 
sebagai anggota website

Container merah, teks putih

3. Cards Menampilkan produk Judul (nama produk), subjudul (harga produk, teks 
pendukung

4. Image List – Quilted image 
list

Menampilkan foto produk yang sedang 
dalam masa promosi

Rasio dan ukuran yang berbeda, namun tersusun dalam 
jarak yang sama

5. List – single line list Menampilkan daftar halaman Terdiri dari satu baris, tanpa ikon

6. Text Field Memasukkan input teks dari pengguna : 
alamat email dan kata sandi

Judul, Container (outline) berwarna abu-abu terang

Desain Komponen Utama User Interface Website Alfamart



No. Gambar Jenis Komponen Fungsi

1. Navigasi lateral – tabs Menampilkan beberapa destinations
(kategori produk)

2. Navigasi forward – in-app 
search

Mencari produk dalam website

3. Navigasi forward – button Berpindah ke halaman selanjutnya

4. Reverse navigation – upward 
navigation

Kembali ke halaman sebelumnya

dengan hierarki lebih tinggi

Desain Komponen Navigasi Indomaret



No. Gambar Jenis Komponen Fungsi Anatomi

1. Top app bar Menampilkan logo Indomaret, kolom 
pencarian, ikon, dan button untuk 
mendaftar sebagai anggota website

Berada di bagian atas layar
Terdiri dari logo, kolom pencarian, ikon, dan button

2. Button – contained button Penekanan aksi penting : menyuruh 
pengguna untuk membeli produk

Container biru, teks putih

3. Button – text button Penekanan rendah : Mengulang kembali 
pencarian

Tanpa container, teks berwarna biru, tipis, berukuran kecil

4. Cards Menampilkan produk Judul (nama produk), teks pendukung, foto produk, dan 
contained button

5. Dialog Menampilkan pemberitahuan untuk 
mendaftar sebagai anggota website

Elevasi tinggi, memblokir fitur website sementara dan 
meredupkan layar

6. Image List – standard image 
list

Menampilkan logo-logo brand yang telah 
menjalin kerja sama dengan Indomaret

Gambar dengan rasio dan jarak sama

7. List – single line list Menampilkan daftar Berada di bagian bawah layar, tanpa dilengkapi ikon

Desain Komponen Utama User Interface Website Indomaret



No. Gambar Jenis Komponen Fungsi Anatomi

8. Menu – Dropdown Menu Menampilkan subkategori produk Membutuhkan interaksi pengguna dengan tab

9. Menu – exposed drop down 
menu

Memilih banyak produk dan brand yang 
ingin ditampilkan dalam satu halaman

-

10. Radio button Memilih hanya satu kategori produk Kondisi terpilih dan tidak terpilih

11. Text field Memasukkan rentang harga produk yang 
ingin ditampilkan dalam satu halaman

Judul, Text field dengan container berwarna abu-abu 
sedang

Desain Komponen Utama User Interface Website Indomaret



Analisis Penyajian Informasi Keseluruhan 

Website Pasar Swalayan di Kota Bandung 

berdasarkan Prinsip Gestalt



No. Gambar Prinsip Gestalt Fungsi Penerapan

1. Proximity Menampilkan objek yang sama dan saling
berdekatan sebagai satu kesatuan.

kumpulan ikon, kumpulan image 
list, dan kumpulan cards

2. Common Region Menampilkan objek dalam daerah yang 
berdekatan sebagai satu kelompok, meskipun
terdiri dari komponen yang berbeda.

cards, two-line list, checkbox, dan
radio button

3. Similarity Menampilkan objek dengan karakteristik
visual yang sama sebagai satu kesatuan, 
meskipun terletak berjauhan. 

penanda nomor halaman, judul
list, dan text button untuk melihat
semua kategori produk.

4. Simetri Menampilkan elemen yang simetris dalam
interface sebagai satu kesatuan.

kumpulan cards dan image list 
yang disusun simetris

5. Continuation Menampilkan elemen yang disusun dalam
satu garis berkelanjutan sebagai satu
kesatuan.

kumpulan cards dan list.

6. Common Fate Menampilkan elemen yang bergerak ke arah
sama sebagai satu kesatuan, meskipun
elemen tersebut saling berjauhan. 

kumpulan cards yang berbeda
dan dropdown menu

Website Yogya Group



No. Gambar Prinsip Gestalt Fungsi Penerapan

1. Proximity Menampilkan objek yang sama dan saling
berdekatan sebagai satu kesatuan.

tabs, kumpulan logo, dan
kumpulan list

2. Common Region Menampilkan objek dalam daerah yang 
berdekatan sebagai satu kelompok, meskipun
terdiri dari komponen yang berbeda.

cards, dan top app bar

3. Similarity Menampilkan objek dengan karakteristik
visual yang sama sebagai satu kesatuan, 
meskipun terletak berjauhan. 

penanda judul bagian dan judul
card.

4. Closure Menampilkan objek yang tidak utuh sebagai
objek utuh. 

ikon halaman utama (home)

5. Continuation Menampilkan elemen yang disusun dalam
satu garis berkelanjutan sebagai satu
kesatuan, mengarahkan arah baca

iklan, top app bar, dan list

6. Common Fate Menampilkan elemen yang bergerak ke arah
sama sebagai satu kesatuan, meskipun
elemen tersebut saling berjauhan. 

kumpulan cards yang bergerak ke
arah sama (kiri ke kanan).

Website Super Indo



No. Gambar Prinsip Gestalt Fungsi Penerapan

1. Proximity Menampilkan objek yang sama dan saling
berdekatan sebagai satu kesatuan.

kumpulan ikon, kumpulan image 
list, dan kumpulan cards.

2. Common Region Menampilkan objek dalam daerah yang 
berdekatan sebagai satu kelompok, meskipun
terdiri dari komponen yang berbeda.

cards dan two-line list

3. Similarity Menampilkan objek dengan karakteristik
visual yang sama sebagai satu kesatuan, 
meskipun terletak berjauhan. 

judul kategori produk, ikon hati 
pada card dan judul list.

4. Simetri Menampilkan elemen yang simetris dalam
interface sebagai satu kesatuan.

kumpulan cards dan image list 
yang disusun simetris

5. Continuation Menampilkan elemen yang disusun dalam
satu garis berkelanjutan sebagai satu
kesatuan.

kumpulan cards, list, dan tabs

Website Transmart



No. Gambar Prinsip Gestalt Fungsi Penerapan

1. Proximity Menampilkan objek yang sama dan saling
berdekatan sebagai satu kesatuan.

kumpulan ikon, kumpulan image 
list, dan kumpulan cards.

2. Common Region Menampilkan objek dalam daerah yang 
berdekatan sebagai satu kelompok, meskipun
terdiri dari komponen yang berbeda.

cards, three-line list, dan
checkbox

3. Similarity Menampilkan objek dengan karakteristik
visual yang sama sebagai satu kesatuan, 
meskipun terletak berjauhan. 

judul list dan buttons pada 
kumpulan cards

4. Simetri Menampilkan elemen yang simetris dalam
interface sebagai satu kesatuan.

kumpulan cards dan image list 
yang disusun simetris

5. Continuation Menampilkan elemen yang disusun dalam
satu garis berkelanjutan sebagai satu
kesatuan.

image list, list, cards, menu, dan 
checkbox.

6. Common Fate Menampilkan elemen yang bergerak ke arah
sama sebagai satu kesatuan, meskipun
elemen tersebut saling berjauhan. 

kumpulan cards.

Website Hypermart



No. Gambar Prinsip Gestalt Fungsi Penerapan

1. Proximity Menampilkan objek yang sama dan saling
berdekatan sebagai satu kesatuan.

kumpulan ikon, kumpulan image 
list, dan kumpulan cards.

2. Common Region Menampilkan objek dalam daerah yang 
berdekatan sebagai satu kelompok, meskipun
terdiri dari komponen yang berbeda.

cards dan tabs.

3. Similarity Menampilkan objek dengan karakteristik
visual yang sama sebagai satu kesatuan, 
meskipun terletak berjauhan. 

judul kategori, kumpulan button, 
dan teks pada image list

4. Simetri Menampilkan elemen yang simetris dalam
interface sebagai satu kesatuan.

image list yang disusun simetris

5. Continuation Menampilkan elemen yang disusun dalam
satu garis berkelanjutan sebagai satu
kesatuan.

kumpulan cards dan list.

Website Lotte Mart



No. Gambar Prinsip Gestalt Fungsi Penerapan

1. Proximity Menampilkan objek yang sama dan saling
berdekatan sebagai satu kesatuan.

kumpulan ikon, kumpulan cards, 
dan tabs

2. Common Region Menampilkan objek dalam daerah yang 
berdekatan sebagai satu kelompok, meskipun
terdiri dari komponen yang berbeda.

cards dan top-app bar.

3. Similarity Menampilkan objek dengan karakteristik
visual yang sama sebagai satu kesatuan, 
meskipun terletak berjauhan. 

judul list, ikon, dan harga pada 
cards.

4. Simetri Menampilkan elemen yang simetris dalam
interface sebagai satu kesatuan.

image list yang disusun simetris

5. Continuation Menampilkan elemen yang disusun dalam
satu garis berkelanjutan sebagai satu
kesatuan.

kumpulan cards dan list.

6. Common Fate Menampilkan elemen yang bergerak ke arah
sama sebagai satu kesatuan, meskipun
elemen tersebut saling berjauhan. 

kumpulan cards.

Website Alfamart



No. Gambar Prinsip Gestalt Fungsi Penerapan

1. Proximity Menampilkan objek yang sama dan saling
berdekatan sebagai satu kesatuan.

kumpulan ikon dan kumpulan
cards

2. Common Region Menampilkan objek dalam daerah yang 
berdekatan sebagai satu kelompok, meskipun
terdiri dari komponen yang berbeda.

cards, two-line list, dan zona 
pembelian pulsa.

3. Similarity Menampilkan objek dengan karakteristik
visual yang sama sebagai satu kesatuan, 
meskipun terletak berjauhan. 

judul list, button, dan ikon hati 
untuk menambahkan produk 
menjadi favorit

4. Simetri Menampilkan elemen yang simetris dalam
interface sebagai satu kesatuan.

image list yang disusun simetris

5. Continuation Menampilkan elemen yang disusun dalam
satu garis berkelanjutan sebagai satu
kesatuan.

kumpulan cards dan list.

6. Common Fate Menampilkan elemen yang bergerak ke arah
sama sebagai satu kesatuan, meskipun
elemen tersebut saling berjauhan. 

kumpulan cards yang berbeda

Website Indomaret


